Regavi

Regavi est un module externe de Regressi desBré&aire de I'information de fichiers BMP, JPEG, WA
AVI, MPEG ou MOV et a I'envoyer a Regressi. Vousupez faire vos remarques a :
jm.millet@wanadoo.fr

Il en sera tenu compte dans la mesure du posgibkne ce cas un téléchargement pourra se faire a :
http://perso.wanadoo.fr/jean-michel.millet/regai.z

Dans tous les cas

permet de charger un fichier (BMP ou JPEG pouimegyes ; WAV pour les sons ; AVI, MPEG, MOV
pour les vidéos)

permet d’envoyer les données vers Regressi

permet de quitter.
En cas de positionnement d’un point a la sourigyert affiner ce positionnement grace aux fléecheslavier.
Dans le cas d’'image on peut faire des acquisititinsage a partir de source compatible Twain (wehcam

scanner) en sélectionnant la source a I’aid%epuis en effectuant I'acquisition a 'aide %

On peut déplacer la souris pixel par pixel a I'aliés fleches lorsqu’aucun des deux boutons n’dshe@, sinon
(pour le glisser déplacer par exemple) il fautisgil la pavé numérique (en mode bloqué : 8 pourt@ngar
exemple).

La touche majuscule enfoncée oblige les droitasev@rticales ou horizontales.

Lecture de l'intensité lumineuse sur une image

On déplace a la souris une droite selon laquelfersela lecture, la croix représente 'originecécle permet

de changer I'orientation. Pour ce qui est des dgiws on a le choix entre :

» Echelle : celle-ci est tracée sur I'écran et sawaést dans la boite d’édition « échelle » (passeta barre
de boutons pour voir apparaitre la significatiorcdex-ci, une aide apparait en bas de la fenétre)

» Pixel : on donne dans ce cas dans la boite d'édiipixel » la dimension du pixel. Ce mode estultil
lorsqu'on a formé directement I'image sur le CChadeans lentille.

L'unité est a choisir dans la boite liste a cétérimm ou pum).

On peut choisir la largeur de tracé de maniérendreeplus visible les lignes précédentes. Attentietracé se

fait en mode NOT et la couleur dépend donc de Bentmaitée.

On peut effecteur un lissage de l'intensité : lesunes se feront en moyennant x points a gauchdreite de la

droite de définition.

En bas apparait l'intensité | en fonction de latmwsx, x étant déterminé grace a I'échelle aetritte en % de la

saturation (255 sur chacune des couleurs RGB).

Numération d’'une courbe sur une image

Une fois I'image chargée vous en avez deux repiaitsams : une a droite sur laquelle vous avez tbintage et
une a gauche sur laguelle le zoom est actif. L#ipngie la zone zoomée est représentée sur l'imagoite
par un rectangle. Vous pouvez déplacer ce rectamagleliquer / glisser. Il faut éventuellement ciiola couleur
de tracé pour que les points soient nettementlesib

permet de choisir de travailler avec
¢ un seul axe: dans ce cas on donne le nom, une longueur diéatde vecteur tracé sur I'image sera utilisé
pour déterminer I'échelle (longueur du vecteurdpgiosition de I'axe (croix en diagonale).
¢ deux axescomme ci-dessus mais avec deux variables.
¢ deux axes orthonormégaralléles aux cdtés de I'image, on manipule ews vertical.
La grandeur de référence sert a indexer I'ordreqlissition des points. La valeur a donner estriéneent. Cela
peut étre utile dans le cas d'une chronophotogeagt:c comme grandeur de référence le temps titltamner
comme valeur l'intervalle de temps entre deux flash
On peut enfin choisir de prendre plusieurs séripalets (deux courbes par exemple) qui serontdaite
successivement : le choix sera fait a 'aide dupasant qui se trouve dans la barre de boutonsiédro
Une fois ce choix fait, vous positionnez les verdallaxes (fleches d'extrémité et cercle de bas&rgine

(croix verticale) puis vous cliquez sur le bougﬁ pour commencer I'enregistrement. Un clic enregitdr
point. Vous pouvez déplacer les points déja regeaecliquer / glisser.



-iﬂ permet de supprimer un point quelconque en cligdassus.
effectue une remise a zéro.

e s . .
permet d’éliminer le dernier point.
On peut éventuellement faire un zoom grace au rHoeal accessible par un clic droit.

I

Le bouton™&l apparait dés qu'il y a suffisamment de points.

Lorsque les mesures ne sont pas actives, un dépatele la souris avec le bouton gauche enfoncéedan
distance entre le point ou I'on a cliqué et le paivurant.

Sur la droite se trouve un tableau indiquant lesdonnées des points acquis.

Vous pouvez changer les tailles respectives des gieyphes et du tableau en déplacant les bordesestparant

(apparition d'un curserII' ).

Lecture d’'un fichier AVI

On charge le fichier AVI, MPEG ou MOV.
On modifie si nécessaire le nombre d’'images pavrs du fichier.
Or;lpdonne le nombre de points que I'on veut poiserchaque image.

b 108

% permet de lire le dernier fichier AVI enregistrér widcap ou virtualDub.

Un clic droit sur I'image permet de choisir la @l du curseur de repérage.

Les cases a cocher "axes" et "points" dans la lo@ri®uton supérieure permettent de laisser oulesitraces
des points et de I'échelle. Les couleurs de traséades et des points enregistrés sont réglabhsdaldarre de
bouton supérieure. S'il y a plusieurs points pagej on peut imposer des couleurs différentesqla vous
changez la couleur, vous imposez la couleur duhatiogpoint acquis. Si les points n'apparaissentgssayez
de mettre les écrans en résolution 24 ou 32 biteawe 16 bits (astuce de Guy Bouyrie).

”i’“ permet d’indiquer I'origine unique. En cliquant $aifleche a c6té, on peut choisir d'avoir ungiog
mobile : dans ce cas pour chaque image, on cligaoe sur l'origine puis sur les points a repérer.
Remarque : une fois les points acquis dans un mode pouvez basculer dans l'autre mode, le poiginer
mobile devenant un point supplémentaire du modgraifixe, et réciproquement le premier point dumso
origine fixe devenant I'origine mobile.

m= permet d'indiquer I'échelle. Pour cela, apreés aebguer sur le bouton, cliquer sur le début delielle puis
sur la fin et enfin indiquer la longueur correspamig qui pourra étre corrigée dans la barre diemildn peut
aussi utiliser le mode glisser déplacer. Le logisippose I'image orthonormée. On peut de mémesichoi
d'avoir un axe vertical vers le bas ou le haukees$ \a droite ou la gauche.

On peut enfin faire un zoom grace a la boite démtel adéquate.

?ﬂ permet de commencer les mesures. Un deuxiemsurlice méme bouton arréte celles-ci.

Remarque : sur certaines versions de Windows [lesrpcentes), le curseur « cible » est remplacéadfieche
classique pas et les traces n'apparaissent pase€etlu au mediaplayer de Windows qui prend tokhe la
main sur la zone ou se joue I'AVI. Si quelgu’unreepiste pour contourner le probleme avec Delphi...

Si vous avez coché la case "mesure automatigseffit de cliquer sur la premiére mesure, les ausaront
faites automatiquement. L'automatisme n'est biepas parfait !

1 permet de transformer le film AVI en une imageyfse chronophotographie. Si vous avez coché la case
"mesure automatique" il faudra cliquer sur I'oldjetuivre et les mesures seront faites automatigueme
L'automatisme n'est bien sir pas parfait !

¥ permet de rafraichir I'image si elle disparaiestitronquée. Si quelqu’un a une piste pour contaue
probléme avec Delphi...
Le bouton Origine "t=0" permet d'indiquer l'origides temps en cliquant :
soit sur le point sur le graphe qui corresporm(a t
soit sur la ligne du tableau qui correspond a t=0.
Sur la droite se trouve un tableau indiquant lesdonnées des points acquis. Vous pouvez changgtléadu

tableau en déplacgant la bordure (apparition d'usecu 'ﬂ' ).

Pour les problémes liés aux fichiers AVI voir leesile Philippe Brizemur sur I'entrelacement de ésam
vidéos et autres joyeusetés de I'acquisition vadéo
http://perso.club-internet.fr/brizemur/monavi/explicavi.htm
On peut aussi aller voir sur la page de Pierre iGeiid:
http://pierre.quidicelli.free.fr/iwebcam
Un certains nombre de fichiers disponibles a :




http://www.ac-strasbourg.fr/microsites/phychi 01/lycee/avimeca/avimeca2.htm
http://www.ac-nantes.fr/peda/disc/scphy/html/chargOp.htm#1p

Pour connaitre les codecs de votre machine :
http://avicodec.duby.info/ftp/avicodll.exe

Quelques remarques de Stéphane Lacaze :
Si suite a l'installation d'une carte vidéo, il §éemue regavi ne reconnaisse plus certains codeéss :
0 soit les codecs ont été déplacés lors de l'ingitallae la carte et regavi ne les retrouve plus
(douteux)
0 soit les codecs présents ont été écrasés ou carsopep la mise en place de nouveaux codecs
vidéos (plus probable)
Solution possible :
o télécharger des packs de codecs libres de drogaieant les liens proposés par les sites
fournissant des lecteurs vidéos (sur divx.com, xwittrosoft... ou en faisant une recherche sur
"pack codec video" avec google par exemple)
o installer les packs en question en vérifiant aphesjue installation le fonctionnement du vidéo
projecteur et de regavi (il n s'agit pas de famctionner I'un sans l'autre...)
Ce travail est fastidieux (compter 3 bonnes hepoes tout télécharger, installer et faire les biatede tests)
mais est généralement payant...

Lecture d’'un fichier WAV

On extrait un morceau du fichier chargé en déplaeasncurseurs verticaux par cliquer glisser. litfan extraire
un « petit » morceau, Regressi n'est pas prévu faingr de I'étude musicale : pour cela voir Wa@érWavPad
(http://nch.com.au/wavepad/index.html) ou Audafihttp://audacity.sourceforge.net). La taille dehier est
elle-méme limité a 4 Mo, sinon celui-ci est tronqué

Plus précisément, le nombre d'échantillons trananilegressi est limité & 32768. Conséquence inditer
cette limitation : la fréquence d'échantillonnagamsmise peut étre plus petite que celle d'acauision prend
un point sur N pour respecter la limite) : les dgabeurs de fréquence d'échantillonnage sont iddiguans la
zone supérieure a droite.

Remarque : le mode stéréo est désormais détecté.

On peut faire des acquisitions a partir d’'un migranché sur la carte son en sélectionnant le médala de

H il HP A D'Ar il A N I'Aar -
puis en effectuant I'acquisition a l'aide ® et en l'arrétant a l'aide ¢~ .

Dans la boite de dialogue ouverte % le bouton volume permet de faire apparaitre tgréte
d'enregistrement de Windows pour éventuellementeadtentrée micro et régler le volume de celui-Ci
WavPad ou Audacity permettent I'édition de fichiéfav.

Pour ce qui est de l'acquisition de sons on pesgialier voir chttp://www.scientillula.net/acquisonic

Webcam : enregistrement en fonction du temps

Ce module est prévu pour enregistrer I'état d'walgou plus exactement la moyenne d'un carré 8x8)e
webcam en fonction du temps. Cela a été concugmegistrer des interférogrammes en sortie de Nsohe
mais d'autres usages peuvent étre possibles. @ep@gistrer en deux points pour avoir par exermapleoint
de référence (dans le cas du Michelson, cela pibétra un faisceau Laser). Ce module permet delaerar
une photodiode + un systéme d'acquisition (en @dtenun capteur de ce type sur prise USB). Probleme
rencontré : le filtrage du 50 Hz ; dans le caselpinotodiode, on peut effectuer un filtrage, @qjllivalent sera
de prendre un temps de pose multiple de 20 ms.

B permet de connecter la Webcam (ou un autre systompatible Twain)
8] ouvre la boite de dialogue de paramétrage de la&i@m

® permet de débuter I’enregistremen- de l'arréter

mﬁ! permet d’envoyer les données vers Regressi

permet de quitter.

Historique

15/10/2001
Bitmap : zoom avant et arriére ; deux points pdesib



02/01/2002

Acquisition directe d'image de Webcam

16/06/2002

Récupération fichier wav stéréo

10/2002

Gestion du curseur au clavier ; affichage des aourdes du point courant

12/2002

Gestion de divers format d'images (optique) ; éafisation des images (mécanique et optique)
02/2003

Gestion de I'origine mobile, de lecture du fichkdercapture de vidccap32 ou virtualdub.
10/2003

Ajout d'un tableau des points dans lecture d'umdicAVI.
03/2004

Gestion de l'origine des temps et des orientatiivoge/gauche
07/2005
Mesure automatique sur les vidéos



